REGLES DU JEU ..... d lire et & suivre @

> Vous avez & votre disposition : | 1) plan A3 de votre parcours numérote

2) planche de photos a localiser au cours de votre parcours
avec au verso un plan A4 de votre parcours numéroté

3) carnet de route composé de
» Questions liées a votre parcours
»  Questions communes aux 3 parcours
» La planche « question subsidiaire »

4) feuille de réponses d compléter

> Déterminez un nom d’'équipe & reporter sur la feuille de réponse (recto et verso)
> Attribuez différentes fonctions aux membres de I'équipe

pour guider I'équipe a I'aide du plan pour lire les informations et les questions &
“ du parcours chacun des repéres
pilote lecteur
'_J- . 4¢dié & la reconnaissance ™ pour reporter les réponses aux questions
des photos a localiser au sur la feuille dédiée
cours du parcours ‘
I () |

observateur rédacteur

> Surle plan du parcours, sont indiqués des numéros reperes qui donnent le sens & respecter

Ces numéros repeéres sont repris dans la feuille de route et correspondent soit & une question,
soit d une information

Respectez bien I'itinéraire afin de ne manquer aucun indice ou question
Surtout prenez le temps, a chaque repére, de vous arréter et de lire les informations.

> Inscrivez vos réponses sur la feuille de réponses & remettre & votre arrivée pour 17 h
Chaqgue bonne réponse rapporte un point
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Ce rallye n’est pas une course mais une promenade ludique, culturelle, familiale,
amicale et conviviale. Soyez prudent, respectez les passages piétons et restez vigilant.
Belles découvertes et bonne promenade !!!




